
Agb's: Willkommen bei how to play maya

Mit Benutzung der Dienste von how to play maya erkennen Sie die Geltung
der nachfolgenden Allgemeinen Geschäftsbedingungen an. Sie dürfen die
Dienste von how to play maya nur benutzen, wenn Sie die Geltung der
Allgemeinen Geschäftsbedingungen anerkennen. Bitte lesen Sie daher diese
sorgfältig vor Benutzung der Website durch. Eine gewerbliche Nutzung der
Dienste von how to play maya ist ausgeschlossen.
how to play maya behält sich vor, diese Allgemeinen Geschäftsbedingungen
mit Wirkung für künftige Nutzungen abzuändern. Achten Sie daher auf
solche Änderungen, denn mit der Benutzung der Website nach
Veröffentlichung der Änderungen erkennen sie auch diese an.
Wenn Sie die Geltung aller oder einzelner Allgemeiner
Geschäftsbedingungen nicht anerkennen wollen, dürfen Sie die Dienste der
how to play maya Website nicht in Anspruch nehmen.

Bitte wenden Sie sich bei Nachfragen an kontakt@howtoplaymaya.com

how to play maya

Allg. Bedingungen für Internet-
Dienstleistungen

- gültig ab 01.03.2005 -

1. Geltungsbereich
Diese Bedingungen gelten für alle Lieferungen und Leistungen, die how to
play maya gegenüber ihren Kunden erbringt, einschließlich der Nutzung der
Internet-Dienste von how to play maya, jeweils soweit in dem zwischen
how to play maya und dem Kunden abgeschlossenen Vertrag keine
entgegenstehenden Vereinbarungen getroffen werden.
Die Bestimmungen in Abschnitt A gelten für alle Kunden und alle Dienste.
Abschnitt B enthält zusätzliche Bestimmungen für kostenpflichtige Dienste.
In diesen Bedingungen werden alle Personen, die die Allgemeinen Dienste
oder die Personalisierten Dienste in Anspruch nehmen, zusammenfassend
als "Nutzer" bezeichnet.

A. Allgemeine Bestimmungen

2. Anpassung dieser Bedingungen
how to play maya behält sich vor, diese Bedingungen jederzeit mit Wirkung
für die Zukunft abzuändern.

3. Leistungen von how to play maya
how to play maya ist ein interaktiver Dienst und bietet Astrologie-ähnliche
und andere esoterische Inhalte, Berichte und Daten an, die es über das
World Wide Web, per email oder durch eigene Systeme zugänglich macht
(die "Dienste"). Im Rahmen eines Dienstes werden ggf. Lieferungen,
Leistungen und Lizenzen verschiedener Art ("Liefergegenstände") zur
Verfügung gestellt. Teile des Angebotes von how to play maya stehen der
Allgemeinheit ohne Notwendigkeit einer Registrierung zur Verfügung,
wohingegen einige personalisierte Dienstleistungen und zusätzliche Inhalte
nur registrierten Nutzern angeboten werden. Einzelne Dienste sind
kostenpflichtig ("kostenpflichtige Dienste"), die übrigen Dienste und alle
Allgemeinen Dienste sind zur Zeit kostenlos ("kostenlose Dienste"). Die
kostenpflichtigen Dienste werden jeweils einzeln bestellt und bezahlt. Eine
Registrierung ist zur Zeit nicht kostenpflichtig.

4. Beschränkungen der Leistungspflicht
how to play maya erbringt ausschließlich Dienstleistungen und ist zur



Herstellung eines bestimmten Erfolges in keinem Falle verpflichtet. Die
Dienste sind nicht als Grundlage für wirtschaftlich erhebliche
Entscheidungen gedacht und how to play maya übernimmt für solche keine
Haftung.
Es liegt vollständig in der Verantwortung des Lesers, bzw. Käufers, die
Richtigkeit, Vollständigkeit und Nützlichkeit aller Meinungen, Ratschläge,
Dienstleistungen oder anderer Informationen sowie die Qualität und Eignung
aller Waren, die über die Web-Seiten von how to play maya angeboten
werden, zu beurteilen.
how to play maya behält sich vor, Dienste jederzeit ohne Ankündigungsfrist
mit Wirkung für die Zukunft einzustellen oder zu verändern.

5. Pflichten der Nutzer
Alle Nutzer erkennen an, dass sie die Dienste von how to play maya nur
unter der Voraussetzung nutzen dürfen, dass die Rechte von how to play
maya oder anderer Nutzer oder sonstige anwendbare Rechtsvorschriften
nicht verletzen. Insbesondere dürfen sie nicht:
- die Dienste ohne Zustimmung von how to play maya gewerblich nutzen,
z.B. ganz oder teilweise gegen Entgelt weitervermitteln;
- geistige und/oder gewerbliche Schutzrechte von how to play maya oder
Partnerunternehmen verletzen;
- die Dienste zu rechtswidrigen Zwecken nutzen;
- die technische Durchführung der Dienste sowie die Funktion der
verwendeten Netzwerke beeinträchtigen, sowie gegen für die Benutzung
dieser Netzwerke, insbesondere des World Wide Web, geltende Vorschriften
und Regularien verstoßen.

Verboten sind bei der Benutzung der Dienste insbesondere folgende
Verhaltensweisen:
- Das Versenden von Kettenbriefen, gewerblichen Kommunikationen oder
Junk Mails sowie die willentliche Netz- oder Empfängerüberlastung
(Spamming);
- Das Versenden von rechtswidrigen Inhalten wie
(a) Beleidigungen, Belästigungen, oder sonstigen Inhalten, die einzelne
Nutzer oder Gruppen von Nutzern rechtswidrig beeinträchtigen;
(b) Aufrufe oder Anstiftungen zu Straftaten, Verbreitung
nationalsozialistischer oder volksverhetzender Inhalte oder solcher, die
sonst den öffentlichen Frieden gefährden oder gegen anwendbares Recht
verstoßen;
(c) Inhalte, die zu einer zivilrechtlichen Haftung oder öffentlich-rechtlichen
Inanspruchnahme von how to play maya führen könnten;
- Eingriffe in der technischen Ablauf der Dienste, der Netzwerke und/oder
angeschlossener Rechner sowie
- jedes nicht genehmigte Eindringen in fremde Computer-Systeme,
unabhängig vom Eintritt einer Beeinträchtigung.

6. Haftung der Nutzer, Freistellung
Der Nutzer haftet how to play maya für alle Schäden, die how to play
maya aus einer schuldhaften Verletzung seiner Pflichten nach diesen
Bestimmungen oder sonstigen gegenüber how to play maya bestehenden
Sorgfaltspflichten entstehen. Der Nutzer stellt how to play maya von allen
Ansprüchen Dritter (einschließlich der öffentlichen Hand) frei, die gegenüber
how to play maya mit der Begründung erhoben werden, der Nutzer habe (i)
die für ihn geltenden gesetzlichen Bestimmungen, insbesondere die
Bestimmungen des Aufsichts-, Wettbewerbs- und Datenschutzrechts, (ii)
seine Pflichten nach diesen Nutzungsbedingungen oder (iii) Rechte Dritter
verletzt und ersetzt how to play maya alle damit verbundenen
Aufwendungen einschließlich der Kosten der Rechtsverteidigung.

7. Schutzrechte
Die Nutzer werden darauf hingewiesen, dass sämtliche Inhalte der Dienste,
insbesondere Texte, Graphiken und Software soweit nicht anders kenntlich
gemacht, Gegenstand geistiger oder gewerblicher Schutzrechte von how to
play maya oder seinen Vertragspartnern sind und, soweit gesetzlich nicht
anderes bestimmt, nur mit deren Einwilligung genutzt, insbesondere
originalgetreu oder in bearbeiteter Form vervielfältigt und verbreitet,
werden dürfen. Es gilt das deutsche Urhebergesetz.



Der Nutzer ist berechtigt, Inhalte ausschließlich zum Zwecke der
Wiedergabe auf seinem Computer zu vervielfältigen und zu nutzen.
Der Nutzer ist darüber hinaus widerruflich berechtigt, im Rahmen der
Dienste veröffentlichte Texte in angemessenem Umfange für eigene interne,
nicht kommerzielle Zwecke zu vervielfältigen und zu verbreiten, soweit (i)
jede Kopie den Hinweis auf die Quelle und die Schutzrechte von how to play
maya bzw. alle sonstigen Quellen- oder Schutzrechtshinweise, mit denen
der Text im Rahmen der Dienste versehen ist, vollständig und unverändert
enthält, (ii) die Texte nicht verändert oder in sinnentstellenden Auszügen
verbreitet oder veröffentlicht werden und (iii) die Texte nicht Dritten über
ein Netzwerk zur Verfügung gestellt werden. Vorstehende Erlaubnis gilt
ausdrücklich nur für Texte und nicht für Designs, Klänge, Graphiken Logos
oder das "Look and Feel" der Dienste.

8. Haftung von how to play maya für kostenlose Dienste
Die Haftung von how to play maya im Zusammenhang mit Sach- oder
Rechtsmängeln von Liefergegenständen, die im Rahmen kostenloser Dienste
zur Verfügung gestellt werden, ist auf Vorsatz, grobe Fahrlässigkeit und
arglistig verschwiegene Mängel beschränkt.

9. Fremde Inhalte
Für fremde Inhalte ist die Haftung von how to play maya zusätzlich nach
Maßgabe der gesetzlichen Bestimmungen beschränkt.

10. Hyperlinks
how to play maya ist - jederzeit widerruflich - damit einverstanden, dass
Dritte Hyperlinks ("links") auf die Dienste setzen, aber nur soweit (i) durch
das Setzen des links nicht der unzutreffende Eindruck einer geschäftlichen
Verbindung mit - oder einer Billigung einer fremden Leistung oder eines
fremden Geschäftsbetriebes durch - how to play maya geschaffen wird, (ii)
der link ausschließlich auf die Startseite der Dienste gesetzt wird (keine
"deep links") (iii) die Dienste in einem neuen Fenster und vollständig
wiedergegeben werden und auch sonst dem Betrachter deutlich wird dass es
sich um einen Inhalt von how to play maya handelt (keine "frames"). Links,
die den vorgenannten Anforderungen nicht entsprechen, sind ausdrücklich
verboten.
Soweit how to play maya einen link auf einen fremden Inhalt setzt,
bedeutet dieses nicht, dass how to play maya den fremden Inhalt billigt
oder sich zueigen macht. how to play maya lehnt jede Haftung für verlinkte
Inhalte ab.

11. Nutzer - Datenerfassung
how to play maya speichert und verarbeitet im Rahmen der
Geschäftsbeziehung personenbezogene Daten der Mitglieder. how to play
maya verpflichtet sich, alle einschlägigen Datenschutzgesetze zu beachten.
Näheres zum Umfang und Zweck der Datenerhebung erfahren Sie in unserer
Datenschutzerklärung

12. Nutzer - Passwort, Konto-Identifikationsnummern
Es obliegt dem Nutzer mit dem von ihm gewählten Passwort und den ihm
ggf. zugeteilten Identifikationsnummern sorgfältig umzugehen, diese vor
Dritten geheimzuhalten und Missbräuche unverzüglich mitzuteilen. Das
Mitglied kann sein Passwort oder Konto jederzeit ändern oder löschen.
Mitglieder stehen how to play maya für alle Nutzungen unter Gebrauch
ihres Passwortes ein, es sei denn, dass das Passwort nachweislich ohne
Verschulden des Mitglieds durch einen Dritten unbefugt verwendet wurde.

13. Sonstige Obliegenheit der Mitglieder
Es obliegt den Mitgliedern, die Angaben, die sie bei der Registrierung
machen, vollständig und richtig einzugeben und ggf. zu aktualisieren. Für
Fehler oder Unzulänglichkeiten der Dienste, die auf falschen oder überholten
Angaben der Mitglieder beruhen, übernimmt how to play maya keinerlei
Haftung.

B. Kostenpflichtige Dienste



14. Preise, Kosten
Alle Preise verstehen sich inklusive der gesetzlichen Umsatzsteuer.
Rechnungen werden nur erstellt, wenn der Kunde es im Bestellprozess
anwählt.

15. Lieferzeit
how to play maya bemüht sich um eine schnellstmögliche Auslieferung der
Produkte. Der Kunde ist zu einem Rücktritt vom Vertrag berechtigt, wenn
eine Auslieferung oder Übergabe des Produkts nicht innerhalb einer Frist
von drei Wochen nach Bestellung erfolgt ist. Es gelten die Bestimmungen
des Versendungskaufs. Die Gefahr des zufälligen Untergangs der Kaufsache
trägt der Kunde. Leistungsort ist der Aufbewahrungsort des Produkts bei
how to play maya. Maßgeblich ist der Zeitpunkt des Vertragsabschlusses.

16. Eigentumsvorbehalt
Die Ware bleibt bis zur vollständigen Erfüllung aller Verbindlichkeiten aus
diesem Vertragsverhältnis Eigentum des Verkäufers.

17. Sach- und Rechtsmängel
Die Rechte der Nutzer bei eventuellen Sach- oder Rechtsmängeln von
Liefergegenständen bestimmen sich ausschließlich nach den gesetzlichen
Vorschriften und den nachfolgenden Bestimmungen. Die Rechte der Nutzer
bei Sach- oder Rechtsmängeln sind ausgeschlossen, soweit der Mangel
darauf zurückzuführen ist, dass der Kunde den Liefergegenstand (a) für
einen anderen als den vertraglich festgelegten Zweck oder entgegen den
gesetzlichen Vorschriften oder der Begleitdokumentation einsetzt oder (b)
ohne schriftliche Zustimmung von how to play maya (i) bearbeitet oder
verändert oder (ii) zusammen mit anderer Soft- oder Hardware einsetzt, die
nicht vom Hersteller ausdrücklich für eine solche Verwendung zugelassen
ist. Die Rechte des Nutzers bei Rechtsmängeln sind ausgeschlossen, soweit
sie sich auf Rechte beziehen, die nur außerhalb der Europäischen Union und
der Schweiz gelten. Beschaffenheitsgarantien bedürfen in jedem Falle einer
ausdrücklichen Erklärung von how to play maya.

18. Haftung
Eigenschaftsbeschreibungen für Produkte durch how to play maya sind
lediglich beschreibender Natur. Eine Zusicherung und Garantieübernahme ist
damit nicht verbunden. Die farbliche Erscheinung auf den Bildträgern des
Kunden, die Formate- und die Oberflächenqualität der von how to play
maya in elektronischen Medien und Druckerzeugnissen geleisteten Produkte
stellen keine Sollbeschaffenheit der Produkte dar. how to play maya haftet
nicht für Sachmängel der Produkte in Ansehung der Wandelung und
Minderung, es sei denn, dass sie die unrichtige Objektbeschreibung selbst
verschuldet hat. Für neu hergestellte Produkte gilt: ist das Produkt
mangelhaft oder fehlen ihm zugesicherte Eigenschaften, wird how to play
maya zur Ersatzlieferung verpflichtet.
Offensichtliche Mängel hat der Kunde innerhalb von 14 Tagen nach Übergabe
schriftlich per Brief zu rügen. Anderenfalls verliert er seine diesbezüglichen
Gewährleistungsansprüche.
Für den Verlust von Daten wird nur dann gehaftet, wenn dieser Verlust nicht
durch eine tägliche, alternierende Datensicherung hätte vermieden werden
können. Ebenso wird nicht für Schäden gehaftet, die durch
Liefergegenstände verursacht worden sind, sofern diese Schäden aufgrund
einer Überprüfung der Arbeitsergebnisse derselben in regelmäßigen
Abständen hätten vermieden werden können. Eventuelle
Produkthaftungsansprüche nach Produkthaftungsgesetz bleiben von den
vorstehenden Einschränkungen unberührt.
Schadensersatzansprüche gegen how to play maya, deren Partner oder
sonstige Erfüllungsgehilfen, gleich aus welchem Rechtsgrund, sind
ausgeschlossen. Dies gilt nicht, sofern die Schadensursache auf Vorsatz oder
grober Fahrlässigkeit beruht oder eine für die Vertragsdurchführung
wesentliche Pflicht verursacht wurde. Die Haftungsbegrenzung kommt bei
Schäden an Leib und Leben nicht zur Anwendung.

19. Unterauftragnehmer



how to play maya ist berechtigt, für alle Leistungen Unterauftragnehmer
einzusetzen; die Haftung von how to play maya gegenüber dem Nutzer
bleibt unberührt.

20. Erklärungen
Alle abzugebenden Erklärungen und Mitteilungen sind nur schriftlich (per
Post oder email) wirksam. Die Erklärungen an die Mitglieder werden an die
registrierte Adresse versandt. Erklärungen an how to play maya sind zu
richten an

how to play maya
Postfach 15 06 29
10668 Berlin

21. Rechtswahl
Die vertraglichen Beziehungen zwischen den Parteien unterliegen deutschem
Recht. Dies gilt auch bei Lieferungen ins Ausland. Das UN Kaufrecht wird
ausgeschlossen. Der Gerichtsstand ist Berlin für alle sich aus diesem
Vertragsverhältnis unmittelbar oder mittelbar ergebenden Streitigkeiten.
how to play maya ist berechtigt auch am allgemeinen Gerichtsstand des
Kunden zu klagen. Soweit der Kunde seinen gewöhnlichen Aufenthalt in
einem anderen Staat des Vertragsgebietes als Deutschland hat, bleiben die
zwingenden Bestimmungen des Rechts dieses Staates zum Schutze von
Verbrauchern unberührt.

22. Schlussbestimmung
Änderungen dieser Vereinbarungen bedürfen der Schriftform und müssen von
einem Bevollmächtigten von how to play maya unterzeichnet sein. Sofern
einzelne Bestandteile oder einzelne Formulierungen dieser Bedingungen der
geltenden Rechtslage nicht, nicht mehr oder nicht vollständig entsprechen
sollten, bleiben die übrigen Bestimmungen oder Formulierungen und ihrem
Inhalt und ihrer Gültigkeit davon unberührt.

C. Belehrungen
Wenn Sie im Rahmen kostenpflichtiger Dienste Liefergegenstände bestellen,
steht Ihnen ein gesetzliches Widerrufsrecht zu.

WIDERRUFSBELEHRUNG gemäß Verordnung über Informations- und
Nachweispflichten nach bürgerlichem Recht

Widerrufsrecht
Sie können Ihre Vertragserklärung innerhalb von zwei Wochen ohne Angabe
von Gründen in Textform (z. B. Brief, Fax, Email) oder durch Rücksendung
der Sache widerrufen. Die Frist beginnt frühestens mit Erhalt dieser
Belehrung in Textform. Zur Wahrung der Widerrufsfrist genügt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs oder der Sache. Der Widerruf ist zu
richten an:

how to play maya
Postfach 15 06 29
10668 Berlin
kontakt@howtoplaymaya.com

Widerrufsfolgen
Im Falle eines wirksamen Widerrufs sind die beiderseits empfangenen
Leistungen zurückzugewähren und ggf. gezogene Nutzungen (z. B. Zinsen)
herauszugeben. Können Sie uns die empfangenen Leistungen ganz oder
teilweise nicht oder nur in verschlechtertem Zustand zurückgewähren,
müssen Sie uns insoweit ggf. Wertersatz leisten. Bei der Überlassung von
Sachen gilt dies nicht, wenn die Verschlechterung der Sache ausschließlich
auf deren Prüfung - wie Sie Ihnen etwa im Ladengeschäft möglich gewesen
wäre - zurückzuführen ist. Im übrigen können Sie die Wertersatzpflicht
vermeiden, indem Sie die Sache nicht wie ein Eigentümer in Gebrauch
nehmen und alles unterlassen, was deren Wert beeinträchtigt. Bei einer
Rücksendung aus einer Warenlieferung, deren Bestellwert insgesamt bis zu



EUR 40,00 beträgt, haben Sie die Kosten der Rücksendung zu tragen, wenn
die gelieferte Ware der bestellten entspricht. Anderenfalls ist die
Rücksendung für Sie kostenfrei.

Besondere Hinweise:
Ihr Widerrufsrecht erlischt vorzeitig, wenn how to play maya mit der
Ausführung der Dienstleistung mit Ihrer ausdrücklichen Zustimmung vor
Ende der Widerrufsfrist begonnen hat oder Sie diese selbst veranlasst haben
(z. B. durch Download etc.).


